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IIEJIb

® YNy4lWwnNTb HaBbIKN YCTHOWN peyn B APY>KeCKON U
paccnabneHHow atmocoepe.

e PaclwumpuTtb C/I0BapHbIA 3anac 1 NPakTUKOBAaTb A3bIK B
peanbHbIX CUTYyaLUAX.

e CogencTBoBaTb B3aMOAENCTBUIO MeXAY YY4aCTHUKaMU Ha

[IOATOTOBKA

MaTepHuaJibl:

e BbibepuTe nrpbl, B KOTOPbIX TpebyeTcs akTUBHO rOBOPUTbL U
MCNOJIb30BaTb CJIOBA, HaNnpumep:

o Alias (urpa Ha o6bACHeHVe C/10B).
o CnoBa 13 c/10Ba

e LUenb: CocTaBuTb Kak MOXHO 60/bLUe C/10B 13 Habopa bykB
Apyroro cnosa.

e Kak urpaTtb: Hanprmep, gaHo cnoBo "[lyTelwuecTtBume”.
YuacTHMKUM 3a onpesenéHHoe BpeMs 3anmncbiBaroT Ha bymare
BCe C/10Ba, KOTOPble MOXHO COCTaBUTb U3 BYKB 3TOro C/10Ba.
KTo 60/1bLUe — TOT BblUrpbIBaeT.

ITpocTpaHCTBO:
OpraHusywnTe nomMewleHne Tak, YTobbl y4acTHMKAM 6b110 YyA06HO
CuAeTb B HE6ONbLUUX rpyrnax uav 3a CToNaMu,

TAVOITE

e Parantaa puhumistaitoja hauskassa ja rennossa ilmapiirissa.
e [aajentaa sanavarastoa ja harjoitella kielta kaytannossa.
e Edistaa vuorovaikutusta osallistujien valilla molemmilla kielilla.

By ABhIkax \Q VALMISTELUT

Materiaalit:
e Valitse peleja, jotka vaativat paljon puhetta ja sanojen kayttoa,
kuten:
o Alias (sanojen selityspeli).
o Sanoja sanasta
e Tavoite: Koota mahdollisimman paljon sanoja toisen sanan
Kirjaimista.
Ohjeet: Esimerkiksi sana on "matkustaminen". Osallistujat
kirjoittavat annetussa ajassa paperille kaikki sanat, jotka voi

muodostaa taman sanan kirjaimista. Se, joka loytaa eniten sanoja,
voittaa.

Tila:
Valitse tila, jossa pelaajat voivat istua mukavasti pienissa ryhmissa
tai poytien ymparilla.



IIpaBuIa: Saannot:

cnonb3yite oba A3blka No ovepean B rpouecce Urpbl: Kayta molempia kielia vuorotellen pelin aikana:
e B nepBoM payHje nrpamte Ha pyccKkom. e Ensimmaisella kierroksella pelataan venajaksi.
* Bo BTOpoM payHAe nepexoamte Ha GUHCKINA. e Seuraavalla kierroksella pelataan suomeksi.
CoBeThI: Vinkkeja:
* loaroTosbTe CI0BAPYW MK CMIUCKM CNOB AN MOMOLLM e Pida sanakirjoja saatavilla osallistujien avuksi.
yHacTHNKaM. e Varmista, etta jokainen ryhmadssa tuntee olonsa

e Cnepgunte 3a TeM, UTObbI BCe YyBCTBOBaNN CebS

mukavaksi ja rohkaistuksi kayttamaan kielta.
KOMPOPTHO U yBEePEHHO, NCMOJ1b3YS A3bIK.

Tama hauska ja kaytannonlaheinen tapa auttaa
osallistujia oppimaan kielta pelaamisen kautta!
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HacmobHble uzpbl — 3mo yea1eKkameabHblil Cnocoo
npakmukoeams s13blKU @ npouecce oo6uleHUs U gecenbs!
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ITPOBEAEHHUE

BBeageHue (10 MUHYT):
e [lpyBeTCTBYWTE YHaCTHUKOB U CO34alNTe NMO3NTUBHYIO aTMocdepy.
e Ob6bACHUTE NpaBwW/Ia UTP: caenanTe 3TO Ha 060UX A3bIKaX U
pasjennTe y4acTHUKOB Ha rpynneol, rae npasnia 06 bACHAKTCA
OTZe/IbHO Ha PYCCKOM N GUHCKOM.,
Mpouecc vrpbl (30-40 MUHYT):
e Pazsennte yyaCTHUKOB Ha HebonbLuMe rpynnel (Mo 3-5 yenosek).
¢ HauHwuTeE Urpy:
o Hanpumep, B Alias:
= YYacTHUKN, rOBOpPALLME Ha PYCCKOM, OO BACHSAIOT C/10Ba Ha
PUHCKOM.
= YyacTHWKKN, roBopsiLime Ha PUHCKOM, OO BACHAIOT C/10Ba Ha
PyCcCKOM.
o Hanpwumep, B Scrabble:
= IrpoKun Nno o4yepesm COCTaBNASAOT C/IOBA HA PYCCKOM N GUHCKOM
A3bIKaX.
MoowpsanTe NCNOb30BaHVIe TOJIbKO TOro A3blka, KOTOPLIN yKa3saH AN
TeKkyLliero payHaa.
CmeHa sa3biKa (10-15 MUHyT):
e Korga nosioBMHA NUrpbl 3aBepLUeHa, NepektoyunTecb Ha APYrou A3bIK:
ec/I Havaau Ha pyccKkoMm, NpoAokamTe Ha GUIHCKOM.
NToroeas guckyccus (10 MUHYT):
e Cobepume scex y4acmHuKos U ob6cyoume enedyamseHUs om u2pel:
o Kakue Ho8ble €/108a 8bly4yusau?
o Ymo 0ka30s10Cb COMbIM C/I0XCHbIM?
e [lobsn0200apume 8cex 30 yyacmue U ommMmememe ux ycnexu. '}V
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TOTEUTUS

Alku (10 minuuttia):
e Toivota osallistujat tervetulleiksi ja esittele pelit.
e Selita pelin saannot: tee selitys molemmilla kielilla tai jaa osallistujat
ryhmiin, joissa toiset selittavat suomeksi ja toiset venajaksi.
Pelin kulku (30-40 minuuttia):
e Jaa osallistujat pieniin ryhmiin (3-5 henkil6a).
e Aloittakaa peli:
o Esimerkiksi Alias:
= Vendjankieliset pelaajat selittavat sanoja suomeksi.
= Suomenkieliset selittavat sanoja venajaksi.
o Esimerkiksi Scrabble:
= Rakentakaa sanoja vuorotellen molemmilla kielilla.
e Kannusta pelaajia kayttamaan vain pelissa maarattya kielta.
Kielivaihto (10-15 minuuttia):
e Kun peli on puolivalissa, vaihda kielta:
o Jos peli alkoi venajaksi, jatkakaa suomeksi.
Loppukeskustelu (10 minuuttia):
e Kokoontukaa yhteen ja pyytakaa pelaajia kertomaan
kokemuksistaan:
o Mita uusia sanoja opittiin?
o Mika oli vaikeinta?
Kiittakaa kaikkia osallistumisesta ja korostakaa heidan edistymistaan.




Kiitos! Cnacuoo!
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